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[onsarue «uHpoOpManusy», nanueie. ColicTBa nH(MopMay. EMuHUIB U3MepeHus
KOJM4ecTBa HH(GOpPMAITUH.

Ucropus pa3BuTus nHGOPMATUKU U BEIYUCITUTEILHON TEXHUKH. DTAIbl Pa3BUTHS
BBIYMCIIUTEIbHON TEXHUKH, oKosieHuss DBM. Onepanuonnas cucrema. Mcropus
passutust OC Windows, Linux.

OyHKIMOHATIbHAS cXeMa KOMITbIOTepa (OCHOBHBIE YCTPOMCTBA, X (PYHKLINUU U
B3aUMOCBSI3b). XapaKTEPUCTHUKN COBPEMEHHBIX MEPCOHABHBIX KOMIBIOTEPOB.
DyHKIIMOHATIBHAS CXeMa KOMITbIOTEpa. 3arpy3ka KOMIbIOTepa. ApXUTEKTypa (HoH
Heiimana, koMIibloTepbl, TOCTpOCHHbIE HA MpuHIUMNaxX (GoH Heiimana.
[Iporpammuoe obecrneuenne komnboTepoB. Kimaccudukamms I10.
Knaccudukanus Bpenonocon. Autusupycuoe [10.

baser nanubix u daitnoseie cuctembl. Oyakunn CYB/I.

bazwr nanasix. CYB/I. Knaccudukanus bJ1. SQL. Pensimonnsie B/I.

S3pikK nporpamMupoBanus. MamHHbIN KOA. TpaHcisTopsl . JIBOoM4HOE KOOUPOBaHKUE
uHpOpMaLIUH.

. SI3b1ku mporpammupoBanus. Kiaccugukanus sa3pIK0B MIPOrpaMMUAPOBAHMUS.

TpaHcIATOpBL.

AnropuT™Mbl B iporpaMmbl. Crioco0b! n300paskeHus aropuTMOB. biiok-cxembr.  CxeMbl
OCHOBHBIX aJITOPUTMOB.

TexHomornu nporpaMMupoBaHus. OCHOBHBIE IPUHIUIIBI CTPYKTYPHOI'O
pOrpaMMHUPOBAHUS.

Pensmmonnas monaens nanabIX. OcHOBHBIE 00beKTH CYBJ] Access m MX Ha3HAYCHHE.
OcHoBHol aneMeHT pensiuonHon BJI. Ilons u 3anucu. Tunsl JaHHBIX, UCIIOJIB3YEMBIE B
CYB]I Access. O6mue cBOMCTBA IO

Tunsl TaOIUI ¥ KITFOYEH B PEISIIMOHHBIX 0a3ax naHHBIX. MHIekchl. B3aumocsi3u
tabymi. O0ecieyeHue 1eJI0CTHOCTA JaHHBIX.

Tuner 3anpocoB B CYBJ] Access. SI3bIk CTpYyKTYypHUpPOBaHHBIX 3aIIPOCOB.
Kommbrorepnsie cetu. Knaccudukanmsi KOMIbIOTEPHBIX CETEH.

Kowmnerorepnsie cetu. JIBC. IIpoTokomnsl. Anpecanus B ceTsx. Cucrema 10MEHHBIX
umeH. Knaccudukanus 10MeHOB EPBOTO YPOBHSI.

Komnsrotepnsie cetu. Cucrema anpecaruu URL. I'moGanbhas cets HTEpHET U ee
nH(pOpMaIMOHHBIE CEPBUCHI (ITIEKTPOHHAS 1To4Ta, popymsl u mip.). Tlonck nadopmaruu.
[IpoTokomnsl cetn MuTepHeT. YcTpoiicTBo BeO-caiiToB. bpaysep. HTML, XHTML.
NutepHeT-noprai.

CrangaptHslii mpoekT Ha Visual Basic. Ilepemennsie. Koncrantel. OObsBICHUS
NIEPEMEHHBIX U KOHCTAHT. [Ipumepsl.

Tunsl JaHHBIX, UCTIONB3YEMBIE B si3bIke Visual Basic. Bo3MOXHOCTH OOBSIBICHUS THIIA
nepemeHHoi. [Ipumepbl 00BsABICHUS IEPEMEHHBIX.

[MonsTHE MoAmporpamMmel, porieaypsl u GyHkmuu. CHHTAaKCUC O0BSBICHUS MPOIIETYPHI
u ¢pyakur. CriocoObl BBI30OBA.

VYnpasmstomue cTpyktypsl Vb. [Ipumepsr.

Buibl anroputMoB. 3anuch B BUjIe OJOK-CXEM U Ha si3bIKe mporpaMMupoBanus V.



	1. Понятие «информация», данные.  Свойства информации. Единицы измерения количества информации.
	2. История развития информатики и вычислительной техники. Этапы развития вычислительной техники, поколения ЭВМ. Операционная система. История развития ОС Windows, Linux. 
	3. Функциональная схема компьютера (основные устройства, их функции и взаимосвязь). Характеристики современных персональных компьютеров.
	4. Функциональная схема компьютера. Загрузка компьютера. Архитектура фон Неймана, компьютеры,  построенные на принципах фон Неймана.
	5. Программное обеспечение компьютеров. Классификация ПО. 
	6. Классификация вредоносов. Антивирусное ПО.
	7. Базы данных и файловые системы. Функции СУБД. 
	8. Базы данных. СУБД. Классификация БД. SQL. Реляционные БД.
	9. Языки программирования. Машинный код.  Трансляторы .  Двоичное кодирование информации.
	10. Языки программирования. Классификация языков программирования.  Трансляторы.
	11. Алгоритмы и программы. Способы изображения алгоритмов. Блок-схемы.   Схемы основных алгоритмов. 
	12. Технологии программирования. Основные принципы структурного программирования.
	13. Реляционная модель данных. Основные объекты СУБД  Access  и их назначение.
	14. Основной элемент реляционной  БД.  Поля и записи. Типы данных, используемые в СУБД Access. Общие свойства поля.
	15. Типы таблиц и ключей в реляционных базах данных. Индексы. Взаимосвязи таблиц. Обеспечение целостности данных.
	16. Типы  запросов в  СУБД Access.  Язык структурированных запросов.
	17. Компьютерные сети. Классификация компьютерных сетей.
	18. Компьютерные сети.  ЛВС. Протоколы. Адресация в сетях. Система доменных имен. Классификация доменов первого уровня.
	19. Компьютерные сети. Система адресации URL. Глобальная сеть Интернет и ее информационные сервисы (электронная почта, форумы и пр.).  Поиск информации.
	20. Протоколы сети Интернет. Устройство веб-сайтов. Браузер. HTML, XHTML. Интернет-портал.
	21. Стандартный проект на Visual Basic.  Переменные.  Константы. Объявления переменных и констант. Примеры.
	22. Типы данных, используемые в  языке Visual Basic. Возможности  объявления типа переменной. Примеры объявления переменных.
	23. Понятие подпрограммы, процедуры и функции. Синтаксис объявления процедуры и функции. Способы  вызова.
	24. Управляющие структуры Vb. Примеры.
	25. Виды алгоритмов. Запись в виде блок-схем и на языке программирования Vb.

