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Visual Basic — cpenctso paspaboTku nporpaMmmHoro obecnedeHus, paspabotaHHoe Kopriopauuen
Microsoft n BkntovaroLLiee A3bIk NporpamMmupoBaHms u cpeny paspaboTkn. Asbik Visual Basic
yHacnenoBan ayx, CTUMb U 0T4aCTU CUHTaKCUC CBOEro npeaka — A3blka balicuk, y KOToporo ectb
Hemarno guanekToB. B To e Bpemsa Visual Basic — coBpeMeHHbI A3bIK NPOrpaMmMupoBaHms,
coueTaroLLmi npoueaypbl U 3NeMeHTbl 06 bEKTHO-OPUEHTUPOBAHHBIX 1 KOMMOHETHO-OPUEHTUPOBAHHbLIX
A3bIKOB NporpammunpoBaHnd. Cpena paspaboTtku VB BknovaeT UHCTPYMEHTbI AN BU3YarnbHOro
KOHCTPYMPOBaHWS Nofb30BaTeNbCKOro uHTepdenca.

CrtaHgapTHbIM npoekT Ha Visual Basic

MpunoxeHue, cosgasaemoe B cpefe Visual Basic, Ha3biBaeTCca NPOEKTOM.

MporpaMMHbI NPOEKT — 3TO COBOKYMHOCTbL YacTen, cocTaBnstowmnx oyaywee WINDOW S-npunoxeHue.
JTioGol NpoeKT aomkeH 00s13aTeNbHO COCTOATb U3 3KPaHHBLIX OPM (XOTHA Obl O4HOM) N NPOrPaMMHbIX
Mogynewn (xotst 6bl ogHoro). Visual Basic xpaHuT kaxkabld NPOEKT B OTAENBHOM doansie ¢ pacluMpeHnem
vbp.

MporpamMMHbIN MOAYNb — 3TO XPaHALWMIACA B OTAENbHOM harine nporpaMMHbIN KOA (TEKCT HEKOTOPOW
nporpaMmmbl). OH MOXET MCMONb30BaTLCA NPU peLleHnn Yallle BCero 04HON, a MHOrAa U HECKOIbKMX
3agad. msa atoro danna umeet pacwmpeHue bas. lNMporpaMmHbI Kog NpoekTa cyLecTByeT He cam No
cebe, OH NpmBA3aH K OTAENbHbIM 06bekTam aKkpaHHOW hopMbl. HYacTb koaa, kKoTopast OTHOCUMTCS TOMBKO K
0L HOMY OBBEKTY, B CBOKO 04Yepeb MOXET COCTOATb U3 HECKOMbKNX dhparMeHTOB-NpoLeayp.

PaspaboTka uHtepgenca nporpaMmmbl BbINOMHAETCS C MOMOLLbIO KOHCTPYKTOpa hopM.

OkpaHHasa hopma — 370 rpadmnyeckoe npeactasneHne WINDOWS-npunoxeHus BMecTe ¢
copepxaHvem atoro okHa. CoaepxxaHve BKItovaeT B cebsi:

e  COBOKYMHOCTb CBOWCTB 3TOI0 OKHa C UX 3HAYEHUsMU;

e  COBOKYMHOCTb, 0OBEKTOB, HAXOASALLMXCS B 3TOM OKHE;

e  COBOKYMHOCTb CBONCTB 3TUX OOBHEKTOB C UX 3HAYEHUSIMM.

B Visual Basic skpaHHasi goopma XxpaHUTCs B OTAENbHOM oaine ¢ pacwmnpeHnem frm.

UT0ObI NporpamMmma BbINOHANACh, UCXOAHbIE TEKCThI NEPEBOAST HA MALUMHHbIV A3bIK. OTO AenaeT
KOMMUNATOP, KOTOPLIN Takke BOOUT B CUCTEMY NPOrpaMMUPOBaHMS.

Bbi6op TMNa npoekTa

Mpu BbI3OBE Visual Basic oTkpbiBaeTcs OKHO Ananora mactepa npoektoB. OHO umeeT 3 BKNagku
cnegyrowiero HasHadeHue:

New — cos3gaHue HOBOro NpoekTa, npeAnaraeTcs Ha BbI6Op HECKONbKO CTaHAapPTHBIX LWabnoHoB, And
co3faHusa Bawero nepsoro npunoxeHust Bolbnpaem Standart EXE.

Existing — OTKPbITb CyLLLECTBYIOLLMI NPOEKT, NO3BONSET BblbpaTh (hain B guanorom okHe Bbibopa.
Recent — oTKpbITbL OAMH M3 NOCNEAHNX NPOEKTOB, KOTOpble Bbiny co3aaHbl NN B KOTopble Bbinn
BHECEHbI ITI0Oble N3MEHEHUS.

OcHOBHbIe NOHATUA B VB.

MmeHa (maeHTUdMKaTOPLI) - NOCNegoBaTENbHOCTL CUMBOJSIOB AN 0003Ha4YeHMs1 OOBbEKTOB MporpamMmmbl
(nepeMeHHbIX, MaccuBOB, PYHKUMIA 1 Ap.).
Nmsa ob6bekTa (MaeHTudmKaTop) — 3TO CTPOKa CMMBOJIOB, KOTOpasi OTNMYaEeT 3Ty NEPEMEHHYIO OT
Opyrnx o6bEKTOB Nporpammbl (MAEHTUMULMPYET NEPEMEHHYIO B NPOrpamMme).
Mpu 3apgaHun UMeH HyXKHO cobnopaTh crneayrolmMe npaBuna:
e MEepBbIM CMMBOSIOM MMEHU AOMMKHa ObITb OykBa. OcTanbHble CUMBOMbLI — BYKBbI U LMGOPbI
(NpornuncHble 1 CTPOYHbIe BYKBLI pa3nuyarTcs).

e MMeHa MOryT coaepXaTb TONbKO ByKbl, LMMPbI U CUMBON NOAYEPKUBAHUS;

e  YMCIIO CMMBOJSIOB B UMEHW HE JOJPKHO npeBbiwaTth 255;

*  VMSs He OOMMKHO coBnagaTth C 3ape3epBUpPOBaHHbIMK (CMYXeOHbIMK) CrToOBaMu A3bIKa.

[aHHble - BENUYNHbI, 06pa6aTb|BaeMb|e I'IpOI'paMMOVI. WmeeTcs TPpW OCHOBHbIX BuAa OaHHbIX!
KOHCTaHTbI, NepeMeéHHblIe N MaCCUBbI.
° KoHcTaHTbI - 370 faHHble, KOTOpble SGCbMKCVIDOBaHbI B TEKCTE NporpaMmbl 1 He N3SMEHAKOTCA B
npouecce ee BblINMoJIHEHUA.
KoHCTaHTbl — BennYuHbI, 3Ha4YeHns KOTOPbIX HE MOI'yT MEHATbCA. Kak n nepemMeHHble,
KOHCTaHTbl OObSBNAKOTCSA B HAa4ane Tekcta nporpaMMHOro Koga onepatopom:

Const ImaKoHcTtaHTbl [As Tun] = 3HadeHune

Hanpumep: Const As Double Pi = 3.14159



e [epeMmeHHble — 3TO AaHHble, KOTOPbIE MOTYT U3MEHSITb CBOWU 3HAYEHUSI B XO€E BbIMNONTHEHMS
nporpammbl. OHM 0603Ha4YalTCst UMEHAMMU.

Obpa3sHo ux MoxHO npedcmasums 8 sude "dujuka”, umeroue2o0 HeKoe coOepPXXUMOoe, Harpumep,
CUMBObI Unu Yucna. dmomy "auuky"” npuceausaemcs uMsi, m. e. UMs nepemeHHouU. Ymobk! cocriambcs
Ha codepxxumoe, B0CMamoYHO yKazamb UMS riepeMeHHoU. B 3agucumocmu om codepxXumozo
pasnudarom riepeMeHHbIe pa3HbIX Murnoe (Uessie Jyucna, ¢ nnasarouwel 3anamodl, cCmpoku u m. 1.).
I'IepemeHHaﬂ — 3TO MMEeHOBaHHOE XpaHUInuile JaHHbIX onpegerieHHoro Tmna.
MepemeHHaa — 3TO MMeHOBaHHasA 06r1acTb NamMATH, NpegHa3Ha4YeHHas Anst XpaHeHUs OaHHbIX,
N3MEHSIIOLLIMXCS B NPOLIECCE BbINONHEHMS NMporpaMMbl. [ns AocTyna K CoaepXMmMomy 3Toin obnacTu
namMAaTn JoCTaToO4YHO 3HATb UMA I'IepeMeHHOVI.

¢ MaccuBbI - NOCNefoBaTENbHOCTU OAHOTUMHbBIX 3NIEMEHTOB, YNCIIO KOTOPbIX (PMKCMPOBAHO 1
KOTOPbIM NMPUCBOEHO OAHO MMs. [MonoxeHne aneMeHTa B Macc1MBe O4HO3HAYHO onpeaensercs
€ro HaeKkcamu - O 4HMM B CIly4ae OgHOMEPHOro MaccuBa, UM HECKOMbKMMM, ECITU MacCcuB
MHOFOMEPHBbIN.

0 Wx ewé HasbiBatoT cnuckamu. Maccus (BeKTOp) - 3TO HAOOP OAHOTUMHBIX MEPEMEHHBIX,
00beAMHEHHbIX OOHUM MMEHEM W AOCTYMHbIX Yepe3 3TO MMsi U NOPSAKOBbLIN HOMEpP
nepemeHHon B Habope. AnemeHTbl MaccrBa 0bnafatT HENPEPLIBHOW HYMepaunen
onpenenéHHoro ananasoHa.

O6LwWuMIn cMHTaKCcUC onpeeneHus MaccMBa criegyroLwui:
Dim UmaMaccusa (Homleps1 To HomlMocn1, HomlMepB2 To HomlMocn2, ...) [As [New] UmaTuna]
Mpumep 06bsBNEHNS MaccmBa

Dim myArray (10) As Long
Kak Bbl MOrnn 3ameTuTb, ONpeaeneHne Maccusa oTnmMyaeTcs oT onpeaeneHnst 0bbIMHON NepeMeHHOoN
TONbKO MHAEKCOM, YKa3aHHbIM B Ckobkax. OTOT MHAEKC yKa3biBaeT pasmMepHOCTb Maccusa. B gaHHom
cnyyae maccuB myArray 6yget cogepxaTb 11 anemeHToB. Novemy 117 [OTOMY UTO HWKHAS rpaHMua
MaccuBa HaumHaeTcs ¢ Hyns. [0,1,2.....9,10]. YTobbl 3agaTtb onpeaenéHHy0 pasMepHOCTb MOXHO
ncnonb3oBaTh 3ape3epBUPOBaHHOE CIOBO TO:

Dim myArray (5 To 10) As Long
3aech onpepgenseTca MaccuB, pasMepHOCTb KOToporo 6 anemeHToB (5,6,7,8,9,10).
MHoromepHble MaccuBbI
MaccuBbl MOXHO genatb MHoromepHbeiMu. Hanprumep, o6baBMM MaccuB - Tabnuuy Nons waxMaTHON
OOCKM:

Dim chessTable (1 To 8, 1 To 8) As String
OTOT MaccuB npeacTaBnsieT cobon Tabnmuy ¢ BOCbMU S4enKaMuy Nno BepTUKanu U ropusoHTanm.
WNTak, maccus onpegenéH. Tenepb HEOBXOAUMO Y3HaTb - Kak e MOXHO JobpaTbCs K afieMeHTaM 3Toro
maccua. OueHb npocTo! K anemeHTam maccmBa HY>XHO obpallaTbecs No MHAEKCY, K NpumMepy, Y4Tobbl
WU3MEHUTb HYNEeBOWN aNeMeHT MaccMBa myArray HyXKHO HanucaTb:

myArray(0) = 1234

Wnn, Hanpumep:

chessTable (2,3) = "MNewka"

Tunbl gaHHbIX B si3bike Visual Basic

1. Byte — uenoe HeoTpuuaTenbHoe Yncno. MNMpuHMmaeT 3HaveHus ot 0 go 255, 3aHumaeT 1 6anT.

2. Boolean — nornyeckas BenuunHa. NpuHumMaeT ogHo 13 ABYX 3HayeHun True n False, 3aHuMaeT
2 bavira.

3. Currency — gecaTnyHoe NpoTskeHHoe Ymcno. Mcnonb3yeTca Ana NpoBeAeHUs eHEXHbIX
BbIYMCNEHUN C (PUKCUPOBAHHBLIM KOSIMYECTBOM 3HAKOB MOCIe AECATUYHON 3ansaTon, 3aHUMaeT 8
OanT. (Jo 15 3HaKkoB cneBa OT OEeCATUYHOM TOYKM U 00 4 3HAKOB CnpaBa OT AECSATUYHOM TOYKM).

4. Date — garta. Vicnonb3yeTtcsa ans xpaHeHust 4aT/BpeMeHu, 3aHMMaeT 8 6anT.

5. Double — pecatnyHoe 4ncno ABOMHOM TOYHOCTH, 3aHMMaeT 8 banT.

6. Integer — KOpoOTKOE Liefioe YNCIOBOE 3Ha4YeHne, 3aHuMaeT 2 banTta. Mcnonb3yeTcsa s
npeacraBneHns Lenbix Yucen B agnanasoHe ot -32768 oo 32767.

7. Long — OnvMHHOE Lenoe 41cno, 3aHMMaeT 4 6anTta. icnonb3yeTcs Ans npeacTaBneHns Lenbix
yncen B agnanasoHe oT -2147483648 no 2147483647 .

8. Single — gecaTnyHoe yncno 0bbIYHOWM TOYHOCTH, 3aHUMaeT 4 6arta. cnonbayeTtca ang
npeacraBneHns oTpuuaTenbHbIX Yncen B guanasoHe ot -3.402823E 38 o -1.401298E-45 n an4a
npeacraBneHns NosIoXXUTENbHbIX Yncen B agnanasoHe ot 1.401298E-45 no 3.402823E 38.

9. String — cTpoka nepemMeHHon AnuHbl. 3aHMMaemas NnaMmsaTb NIMHEMHO 3aBUCUT OT Yucna
CUMBOJIOB B CTPOKE.

10. String * gnnHa — CTPoKa NOCTOSIHHOW AFWHBI.



11. Variant — npoun3BonbHOe 3HadeHmne. Mcnonb3ayeTcs Anst XpaHeHUs! AaHHbIX fOObLIX TUMOB.
3aHumaeT 16 H6anToB NOC NO OAHOMY BanTy Ha KaXXabI CUMBOIT, €CINN 3Ha4YEHUEM SIBNSIETCA
cTpoka. Micnonb3oBaHWe Takoro Tuna faHHbIX, Kak variant, 3ameansieT paboTy nporpammel, Tak
Kak TpebyeTcs Bpemsi U pecypchl Ans onepauuin npeobpasoBaHusi TUMOB

12. Object — obObekT. Ncnonb3yeTcs TONbKO ANsi XpaHEeHUS! CChINTOK Ha 00BbEeKThI, 3aHnMaeT 4 banTa.

MHorga, npu ncnonb3oBaHnn HEKOTOPLIX onepaTopoB, API-pyHKUMIA, a Takke NPOCTO AN COBCTBEHHbIX
HyXO Heobxo4MMOo co3faBaTb COOCTBEHHbIE TUMbI AaHHbIX. YacTo ux Ha3biBaloT CTpykTypamu. o cBoewn
CYTVU CTPYKTYpa - 3TO KaK Obl O4HOMEPHbIN MacCcuB, KOTOPbIN Mbl 3anMxmMBaem B OOHY NepeMeHHyto. Ho B
HEero MoryT BXOAMWTb AaHHble pa3HblX TUMOB.

Bo3moxHocTn 06bsABNeHus tuna nepemeHHon B Visual Basic
e [lepemeHHasa MOXeT BooOLUe He 0O BABNATLCA. B 3TOM criydyae GyaeT yCcTaHOBMEH NO
ymorn4danumio Tin Variant. OgHako 3To MOXeT NMPUBECTU K MeasieHHoW HeadhdekTneHom paboTte
nporpaMmbl U HepauuoHarbHOMY MCMOMb30BaHUI0 NaMATH.
¢ [epemeHHas MOXeT OO BABNATLCA ABHO C NOMOLLbIO onepaTopa onpeaerneHus
nepeMeHHOM:
Dim nmsallepemenHon [ As TunllepemeHHon],
Hanpumep: Dim d as Long.

¢ [lepemeHHas MOXeT 0O BLABNATLCA HEAABHO:
e C NOMOLLbBIO onepatopa 00bABMNEHNS TUNa:
DefTun HavanbHas 6yksa [— KoHeuHas Gyksal;
BmecTo OerTun ykasbiBaeTcs OOHO U3 KMOYEBbIX CNOB, 0003HaYaloLWmX T1n:

— Deflint (ansa Tuna Integer);

— DeflLng (ans Tuna Long);

— DefSng (gnsa tuna Single);

— DefStr (gnsa Tuna String) n Tak ganee;

e O TWMe NepemMeHHON MOXHO NMHoraa cyauTb no cyddurkcy, NpunnucbIBaeMomMy K UMeHn
nepemeHHon. Cyddukcbl MOryT ObiTb TOMBKO Y LLIECTU TUMNOB NEPEMEHHbIX:
% — Tun Integer;
& — 1un Long;

I — 1nn Single;
# — Tun Double;
$ — Tun String;

@ — Ttun Currency.
Dim Price As Currency Price = 100 nnu Price@=100

Ecnu nepemeHHas, TMn KOTOPOM yKa3aH HEABHO C MOMOLLbIO cyddmkca, BCTpeyaeTcs B
nporpaMmme MHOroKpaTHO, TO CYy(PUKC MOXHO yKa3biBaTb TOSIBKO OAMH pa3 npu Nepsom
NCMonb30BaHMM 3TON NepeMeHHOn B NporpamMmmMe.

MprmMepbl 06 bABNEHNSA NePeMeHHbIX

Dim a As Integer - 00bsaABNEeHa nepeMeHHasa a LenoYncneHHoro Tuna.
Dim t,f As Double - obbaBneHbl nepemeHHble t 1 f ¢ nnaeatowen TOUKON.
Dim s As String - obbaBneHa nepemMeHHas s - CTpoKa.

B 3aBucmmocTn oT TMna nepemeHHon, BbIMOJTHAKTCA pa3yinyHble nencTeums

Mpumep 1

Dim a, b, c As Integer
a=>5
b =3
c=a+hb

Mpy Takom O0GbABNEHNM NEPEMEHHbIX, NepeMeHHas «c» Oyaert paBHa 8

Mpumep 2
Dim a, b, ¢ As String
a=>5



b =3
c=a+hb
Mpu Takom 06bsBNEHUN NEPEMEHHbIX, NEPEMEHHAst «C» OyaeT paBHa 53

Mpumep 3 — TpebyeTcs NOMEHATL 3HAYEHUSA NEPEMEHHbIX a u b
Dim a, b, c As Integer

a=>5

b =28

'Ina obMeHa MCHIOJIb3YyeM BCIOMOI'aTEeJIbHYK IIepPEeMEeHHY C
c=a
a=2>b
b =c

nocrie atoro a byget paBHo 8, b 5

Mpumep 4 ob6bSABNsSiEM MaccuB U3 6 aneMeHToB (HyMepaumsa HaumMHaeTcs ¢ 0)
Dim A(5) As Integer

A 0 1 2 3 4 5
L5 [ 8 | | | | |
A(0)=5
3anvwet 5 B qauenky 0.
A(1)=8

3anuweTt 8 B A4venky 1.

Mpumep 5 06bSABNEHMA MaccuBa U3 36 aneMeHToB (Hymepauusa HaunHaetes ¢ 0)
Dim A(5, 5), t As Integer 'O6nbaBigeM MaccCup, IJIA BaOMCK LEJIOUMCIIEHHBIX
3HAUEHUMN

A
0 1 2 3 4 5
0 8
1 5
2
3
4
5
A1, 1) =5
'Sanmmer 5 B  guemky 1,1.
A0, 0) =8
"Sanumer 8 B guenmxy 0,0.
Labell.Text = A(1, 1)
t=A(1,1) "llpuceBouT nepemeHHolrt € sHauenme 5.
Mpumep 6

Dim A(5, 5) As String 'O6baBiseM MacCus, IJIS SaONCU CTPOK
A

0 1 2 3 4 5

0 F
1 B
2
3
4
5

A(1, 1) = "B"

'Sanumer B B dguewky 1,1.

A0, 0) = "F"

'3anumer F B guemky 0,0.



He ncnonb3ynte umeHa 3nieMeHTOB yNpaBieHUs MO YMOJTYaHUIO.
OTOT COBET MMEET HENOCPEACTBEHHOE OTHOLLEHWE K MYHKTY 06 OCMbICNEHHBIX MMEHAX NepeMeHHbIX.
Ecnu BygeTte ncnone3oBatb UMEHa NO YMOMYaHUIO, TO Bbl O4eHb ObICTPO 3anyTaeTech kakoe u3 15
TextBox ¢ Homepamu OTBEYaeT Hanpumep 3a BBO4 UMEHWN NOSfb3oBaTeSs.
lNnoxo: Form1, Textbox2, ListView15.
Xopouwo: frmMain, txtName, lvwListOfCommands.

Ucnonb3ynTte npecduKkchl TUMNOB.
Mpedukcbl TUNOB (Tak Ha3biBaeMasi BEHrepckasi Hotaums) - 3T0 onpeAenéHHble CUMBOSbI B Havane
UMEHU NepeMeHHON, KOTOPbIE B 3aKOAMPOBaHHOM BUAE HECYT MHPOPMaLUio O NEPEMEHHOMN.
OBLWwenpuHATLEIMK ABNSIOTCA cneaytoLme npeduKeb:
S UK Sz - nepemeHHas Tuna String
b - Byte nnn Boolean
i - Integer
|- Long
d - Double
s - Single
d - Date
0_ - 00BbekT
e - nepedncnumbln Tun (Enum)
g_ - rnobaneHas nepemeHHas (Public)
m_ unu loc_ - nokanbHasa nepemeHHas (Private)
nT.Ao
Ans anemenmoe ynpaessieHusi Ha ¢hopme:
txt - TextBox
pic - PictureBox
Ibl - Label
fr unu fra - Frame
tvw - TreeView
nT.Ao.
Onsa mopynen:
frm - dpopma
mod - moaynb
cls - mogynb knacca

Kanutanusauusa vs nogyépkuBaHume.

B cnyvasax korga nmst ngeHTndurkaTopa CoOCTOUT U3 HECKOSbKMX CINOB ANS yaobcTBa YTeHUs nx criegyet
Kak-TO pa3genutb. [1ns aToro ecTb ABa OCHOBHbIX criocoba.

Kanumanu3ayus - nepsas OykBa Kaxgoro crnoea B UMEHU NepeMEHHON 3anncbIBaeTCs C 3arnaBHoOm
OYKBbI, OCTanbHblE CTPOYHBLIMM.

lModuyépkueaHue - crioBa pasfensiTcs CMMBONamMy Noa4YEpKMBaHUs
Mnoxo: filenameslist, sfilenameslist

Xopouwo: filenames_list, FileNamesList, sFileNamesList.

Muwunte KOMMeHTapuu.

Crapavitecb Mo BO3MOXHOCTW NUcaTb KOMMeHTapumn. Ecnv Bbl nokakeTe KOMy-TO CBOW kof, TO eMy OyaeT
HaMHOro NpoLLe COPUEHTUPOBATLCA B HEM, ecnv Tam ByayT NoACKa3kM B BUAE KOMMeHTapueB. Jaxe
€Cnu Bbl He cObMpaeTecb HAYEro HUKOMY MOKa3bliBaTb BCE paBHO criedyeT nucatb KOMMeHTapum. Tak Kak
npocMaTpmBas CBOW KOp, yxke Yepe3 Mecsl, Bbl byaeTe ¢ Tpy4OM BCMOMMHATL YTO U KaK y Bac paboTaeT u
3a4eM HYXXeH TOT Unu MHOW Kycok. KOMMeHTapumm BeICTYnatoT Kak cBoeobpasHble 3anncku camomy cebe
Ha bygyuiee.

XOopoLwnm TOHOM SABRSIETCH Nepes Kaxaon 3Haunmow nognporpamMmmon (npouenypou, yHKLmen,
METOAOM, CBOWCTBOM) NUCaTb HEOOMbLLOW 3arofloBOK C ONUCaHWEM NOANPOrpaMmbl: YTO OHa Aernaer,
BXOAHble NapaMeTpbl, BO3BpaLlaeMble 3Ha4YeHnsl, 0COBEHHOCTM €€ MCNONb30BaHUA 1 Npoyne
3amMeyvaHus. Hanpumep BOT B TakoMm Buae:

Kona:
Dim a,b,c as Integer ' Pac4ét cymmbl

' paccunTaem 3Ha4veHue c
c=a+b



Bblpa)KeHI/IH — 3NEMEHTbI A3blka, KOTOpPble NpeaHa3Ha4YarTCs AN BbINONHEHUS HEOBX0aMMbIX
BbIYUCITEHUIN, COCTOAT U3 KOHCTAHT, MEPEMEHHbIX, YKka3aTtenen yHKUMN, 06beanHEHHbIX 3HaKaMm
onepauun. BbipaxxeHus 3anvcbiBatoTC B BUAE NIMHENHbIX NOcneoBaTenbHOCTEN CMMBOSIOB (6e3
NOACTPOYHbIX M HAOCTPOUHbLIX CUMBOJSIOB, "MHOTO3TaXHbIX" opoben 1 T. A4.), YTO NO3BOSSIET BBOANUTL UX B
KOMMbIOTEP, NOCNeoBaTeNbHO HAaXXMMasa Ha COOTBETCTBYOLLME KITaBULLM KNTaBUaTypbl.
PaanunyaloT BblpaxkeHus apudpmeTnveckume, normyeckue 1 CTpoKoBble.
CyLlecTBYIOT criefiyoLLme TUnbl BblpaXeHU:
» ApudmMeTrUyeckue BbIpaXeHUA criykaTt ans onpeaeneHms 0gHOro YMCIIOBOro 3HaYEHUs.
ApundmeTryeckne BbipaeHnsi 3anncbiBalOTCs No CrieayoLwmMMm npasunam:
1. Henb3ga onyckaTb 3HAaK YMHOXEHUA MeXaQy COMHOXUTENAMUN U CTaBUTb PAAOM [Ba 3HaKa
onepauun.
2. "HOoeKkcbl aneMeHTOB MacCMBOB 3anucbiBalOTCHA B CKOOKaXx.
3. Onepauun BbINOMNHATCA B NOPsIAKE CTApLUMHCTBA: CHavana BbluMcneHne oyHKLWI, 3aTem
BO3BeJEHNE B CTEMEHb, MOTOM YMHOXEHWE U AENIEHME U B MOCNEOHIO ovepenb - CNOXeHNe U
BblYMTaHME.
4. Onepaumm ogHOro CTapLUMHCTBA BbINOJHATCA CneBa Hanpaso.

apucgpmeTnyeckne onepartopbl:

e /A onepaTtop BO3BEOEHUSA B CTEMNEHD.

e *QonepaTop YMHOXEHUS.

e /onepaTop geneHuns

e\ onepaTop LEenoYnCneHHoro AeneHus

¢ Mod onepaTtop Bbl4MCIEHNA OCTaTKa OT AeneHus

e+ 0nepartop CrnoXeHusi

e - QonepaTop BblMMTaAHUSA

» Jlornyeckue BbIpaXeHUs ONMUCHLIBAOT HEKOTOPbIE YCIOBUS, KOTOPbIE MOTYT YOOBMETBOPSATLCA

UK He yOOBNEeTBOPATLCA. Taknum 06pa3oM, NMOrM4eckoe BbipaKeHUe MOXET NPUHMMAaTb TOSbKO
OBa 3HavyeHus - "ucTnHa" unum "noxs" (ga unum Her).
B 3anucu nornyeckux BblpaXxeHnin NOMUMO apuMeTUYECKMX onepaLnin CIIoXKeHUs!, BbIYUTaHUS,
YMHOXEHUS!, AeNEeHNs U BO3BEAEHNSI B CTENEHb UCMOMb3YOTCS Onepauum OTHOLLEHNS U
rniornyeckue onepaumu.

norun4yeckme onepartopbi:

0 AND- onepauus nornyeckoe M nnm normdeckoe ymHoxeHune (KOHbHHKUMS). U ogHo, 1
OpYroe yCrioBHble BblpaXXeHUs1 AOMMKHbI ObITb UCTUHHbI, YTOObI BCE CITOXXHOE BblpaXKeHne
MOXXHO ObINIO CYMTaTb UCTUHON.

0 OR- onepauus norudeckoe U1 nnu nornyeckoe cnoxeHune (AU3bIOHKLNS ).
[octaTto4yHo, 4TOOLI OAHO M3 BblpaXXeHW BbINO UCTUHHBIM, YTOObI BCE CMNOXHOE
BblpaXkeHue ObIf0 UCTUHHBIM.

0 XOR onepauuga ncknovatowiee UIMN. O6bivHoe UITN paet true, korga oba onepaHaa
true, a 4aHHbLIN BapyaHT UCKITKOYaeT NO NPUHUMNY UMN-UIK, HO He 06a BMecTe 1 gaeT
false. Tak, ecrnv ogHO 1 TONbKO OOHO YCMNOBHOE BbipaxeHue umeet 3HadveHne WCTUHA,
To pesynbTat 6ynet UCTUHA. Ecnn o6a ycrnoeusa WICTUHA unun oba JIOXb, To
pesynbtat oyget JIOXKb.

0 NOT- onepauus "normyeckoe HE" unu otpruaHme. 310 onepauusi ¢ ogHUM onepaHgoMm.
Ecnu onepaHg siBnsieTCa UCTUHHBIM, TO BCE BblpaxkeHue- byaeT noxbto. I HaobopoT.

OTHOLUEHUA: MeHbLUe, 0603Ha4YaeTca cumBoom “<”; 6onblue, 0003Ha4YaeTcss CUMBOSIOM “>";
MeHbLLEe unmn pasHo, obosHavaeTcsa cumsonamu “<="; 6onbLue nnn paBHo, obosHavaeTcH
cumBonamum “>="; paBHo, 0603Ha4YaeTcst CMMBOSIOM “="; He paBHO, 0603Ha4YaeTCs CMMBONIaMM
>,

» CTpoKOBbI€ BblpaXXeHUsA

O  KOHKaTeHaLuu CUMBOJbHbLIX 3HAYEHWI OpYyr C ApyroMm, n3obpaxaeTca 3Hakom "&".
OnepaTop koHkaTeHauun cTpok (&) 06beanHSAET ABE CTPOKU B OOHY, HO He Yepes
onepauuto cnoxeHus. PesynbtaTom siBnseTca koMOvHaumsi cumeona "9" n cumeona "2".
KoHkaTeHaunsi CTPOK MOXET BbINOJHATLCS C YACIIOBLIMU NEPEMEHHBIMU - HANPUMED,
ecrnu Bbl oToOpaxaeTe c4eT 6ercbonbHOro MaTya Tak, Kak 3To AenaeTcs B cTapblX
nonax Ans otobpaxeHus cyeTa - HO ropas3fo Yalle KOHKaTeHauus ucnonb3yeTcs ans
CTPOKOBbIX 3HAYEHWI UNN NEPEMEHHbIX.

O onepaTop CIOXeHUA B KOHKaTEHALMN CTPOK. [Na KOHKaTeHaLUMM CTPOK MOXHO Takke
ncnonb3oBaTb onepartop (+). ATOT onepaTop UMEET TaKOM e CUMHTaKCUC 1 TpeboBaHus,
kak n onepatop (&). OgHako crnegyeT noHumaTb, 4To B VBA OCHOBHOEe npegHasHayeHune
onepartopa (+) - aTo apudmeTnyeckoe crioxeHue. NMoatomy, 4Tobbl M3GEXATHL
OBYCMbICIIEHHOCTW YTEHUS MPOrpaMMHOro koAa, Anst KOHKaTeHaunm CTPOK HacTOSATENBHO
peKoMeHAyeTCs UCNoNb30BaTb MMEHHO onepatop (&).
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O cpaBHeHue CTpPOK. [pu cpaBHeHUN CTPOK onepaTtopamu oTHoleHus, VB cpaBHuBaeT
KaXkaylo CTPOKY crieBa HanpaBo nocumBonbHO. B VB ogHa cTpoka paBHa Apyromn TOMbKO,
Koraa obe CTpokU copepaT TOHYHO TaKkue XXe CUMBOSbI B TOYHO TakOM Xe nopsiake n obe
CTPOKU UMEIOT OOHY U TY XK€ ANUHY.

KniouyeBble cnoBa — 370 CroBa si3blka, MetoLLne CTpOro onpeperieHHoe Ha3Ha4yeHne, KoTopble HE MOTryT
MCcnosnb30BaThbCA B Ka4eCTBe Vlﬂ,eHTVI(bVIKaTODOB.

Oneparop — 3TO ANEMEHT fA3bIKa, KOTOPbLIN 3a4aeT NoJIHOe OnMcaHne HEKOTOPOro AeWCTBYUS, KOTOpoe
Heo6xoAMMO BbINOMNHUTL. OnepaTop - 3T0 Hanbosiee KPYNHOe U coaepKaTeribHOe MOoHATUE A3bIKa:
Kaxkablii onepaTtop npeacTaensieT coboii 3aKoHUEHHYH0 hpa3sy si3blka NpPorpamMMUpOBaHns 1 onpeaenseT
HEeKOTOPbII BMOJSIHE 3aKOHYEHHBI 3Tan 06paboTkM AaHHbIX. B cocTaB onepaTopoB BXOOST KIoYeBble
CMoBa; AaHHbIe; BblPaXXeHUs 1 T.A.

YI'lpaBJIHIOIJ.lI/Ie CTPYKTYPhbI
YcnoBusa
YcnosHbin onepatop If...End If
OTO0T onepaTop HeObBXoaAMM AN NPUHATUS PELLUEHUIN, HY>KHO I BbIMOMHATL TO UMM UHOE AeNCcTBUE Unn
HeT. [pyrumu cnosamu ecnu Jlornyeckoe_BbipaxeHne UCTUHHO, To OnepaTop BbINOMHUTCA. Ecnn noxHo,
TO BbIMOMHEHWE He NPOM30ONAET.
If Nornyeckoe_BblparkeHne Then OnepaTop

UNn CnoxHee

If Nornueckoe_BblparkeHne Then
lpynna_onepatopos

End If
B nepsom cnyyaeT onepaTop MOXeT ObITb TONbKO oAnH. BO BTOPOM CKOMBKO YyroAHO (B TOM Yucre u
OLVH).
Mpumep 1:
Dim a, b, c As Integer
a=>5
b =23
If (a > b) Then
c=a-b»b
End If
Mpumep 2:
Dim a, b, c As Integer
a=>5
b =23
IT (a > b)And (a>c) Then
c=a-b»b
End If

CkoOku 3aechb He 0bsA3aTenbHbl, HO OHU NOBbILIAOT YMTabEeNbHOCTb KoAa.

YcnoBHbin onepatop If...Else...Elself...End If

Takasi KOHCTPYKUMS Ucnosb3yeTcs Ans 6onee CroXxHbIX BETBMNEHWNA:
If Nornyeckoe_BbipaxkeHue 1 Then

lpynna_onepatopos
Elself lornyeckoe_BbipaxkeHue 2 Then

lpynna_onepatopos
Else

lpynna_onepatopos
End If

OTa cxeMa MoXeT ObiTb 1 B ykopodeHHom Buge If...Then...Else...End If. Mpn aTom onepatopsl nocne Else
BbIMOJSHAKTCS TOMbKO B TOM Cryvae, €Cfin HWU OJHO U3 YCIOBUIA HE BbINOMHEHO.

Mpumep 1:

Dim a, b, c As Integer
a=>5
b =3
ITf (a > b) Then

c=za->b



Else
c=b-a
End If

Mpumep 2: HaxoxaeHue KopHen KBagpaTHOro ypaBHEHUS
Dim a, b, c As Integer
Dim d,x1,x2 As Double

a=>5

b =3

c=1

d=b"2-4*a*c "HaxoOuM OUCKPUMUHAHT
IT (d >0) Then

x1=(-b+math.Sqrt(d))/(2*a)

x2=(-b-math.Sqrt(d))/(2*a)

Labell.Text = “x1=" + Str(x1)+ 7 “ + “x2=" + Str(x2)
Elself (d=0) Then

x1=(-b+math.Sqrt(d))/(2*a)

X2="“omun kopeHb”’

Labell.Text = “x1=" + Str(x1)+ ” “ + “x2=" + Str(x2)
Else
Labell.Text = “mer xopuen”
End IFf
Unknbl

OnepaTtop uukna For...Next

3TOT UMKA MCNONBL3YIOT B TOM C/lydae, Korga 3apaHee M3BECTHO CTapTOBOE M KOHEYHOoE 3HaYeHue
CYETYMKaA. CUHTAKCUC BbIFNAANT clegyomm obpasom:
For Cyétunk_umkna = Crapt To Cron Step LWar

pynna onepatopos
Next [C4ETUMK _LMKna]
Posib CHETUMKA LMK MOXKET UrPaThb TO/IbKO paHee 06bABAEHHAA NepemMeHHas LeouYUCAeHHOro TMna
LLar 3a4aéT npupaleHne cCHETYMKA LUKAA MPU KaXKL0M npoxoge. YMoa4aTebHO 3Ha4YeHuWe Wara paBHo
1. Nocne cnoa Next CHETYMK MOXKHO ONYCTUTD.
MNpumep 1:

B aTom npumepe BCceM 3/1eMeHTaM MaccuBa iArray npuceanBaeTca 3HauyeHune 5.
Dim iArray(10) As Integer

For 1 = 0 To 10 ' MpobGeraeM Mo BCEM BJIEMEHTaM MacCCHBa
iArray(i) = 5 ‘“npucreaeraeMm szJeMeHTy 5
Next i ' mepexon K ClenyonlieMy 3JIeMeHTY
MNpumep 2:

3anonHsem cny4vanHbiMu 3HaveHuusamm oT 0 go 100 maccue iArray

Dim iArray(10) As Integer
For i = 0 To 10 ' TlpoBeraeM MO BCEM 3JIEMEHTaM MacCHuBa
iArray(i) = Rnd() * 100 " Rnd() BosBpamaeT 3HaueHMre CJydalHoe
3HaueHue oT 0 mo 1 (mHanpmmep 0,564425), mnomHOoxaem ero Ha 100 m nmosyumMm 56.
Labell.Text = Labell.Text + ™ " + Str(iArray(i)) " Busomyu B
HaIIlMCb BCe& 3HadYeHMAd MaCcClUuBa
Next i

MNpumep 3:
3anonHaemMm 3HayYeHUnaMU 5 Bce 4YeTHble 3feMeHTbl MaccuBa U -1 HeYeTHble afieMeHTbl MaccuBa
3OTO MOXHO caenatb HECKOJNTbKUMU cnocobamu
BapuaHT 1
Dim iArray(10) As Integer
For i = 0 To 10 " IpobGeraem no sHadeumam ot 0 mo 10
IT (i Mod 2 = 0) Then " Mod — BosBpamaeT OCTATOK OT meJjleHUd
iArray(i) = 5 "HpucBaeBaeM 3JIEMEHTY 5
Else



iArray(i) = -1 "npuceaesaeMm sjeMeHTy -1

End IT
Labell.Text = Labell.Text + ™ " + Str(iArray(i)) " Busomvm B
HaIOIllMCb BCe& 3Ha4YeHMAd MaCClUuBa
Next i

BapuaHTt 2
Dim iArray(10) As Integer
For 1 = 0 To 10 Setp 2 " Ilpoberaem no zHaueHuam oT 0 mo 10 ¢ marom 2

iArray(i) = 5 "nprucBaeBaeM BSIEMEHTY 5
Next i
For i = 1 To 10 Setp 2 " Ilpoberaem no sHadveumam or 1 mo 10 ¢ marom 2
iArray(i) = -1 "npuceaesaeMm sjieMeHTy -1
Next i
For 1 = 0 To 10 " Ipoberaem no sHaueumam orT 0 mo 10
Labell.Text = Labell.Text + ™ " + Str(iArray(i)) " Busomuu B
HaInuch BCe 3HAUEeHMs MacCuBa
Next i

Onepatop uukna For Each...Next

ITa cneunduyeckas popma LmMKaa For npegHasHauveHa 411 BbINOJHEHMA HEKOTOPOI onepaLmm ¢
KaxKAbIM 06BEKTOM, BXOAALLIMM B COCTaB HEKOTOPOU KONNEKUUM 0OBEKTOB (TaKoW onepauuen,
Hanpumep, MOXKeT bbiTb BbI3OB METOAA UM NPUCBAMBaHME 3HAYeHMA cBOWCTBY). CUHTAKCUC onepaTopa:
For Each UmaO6bekTa In UmaKonnekumm

Onepaumm Hag o6beKkTamu
Next UMaO6beKkTa
Mpnmep:
B aTom npumepe nokasaHo, Kak nameHuTb cBoncTeo BackColor y Bcex aTukeToK (Label), nexxawmx Ha
dopme
Dim x As Object
For Each x In Me.Controls

If TypeName(x) = "Label" Then

x.BackColor =0

End If
Next x
Me 3aecb - Tekywan popma. T.e. He 0653aTeNbHO UCNOIb30BATb NOJIHOE MMA GOPMbI 411 A0CTyNa K eé
cBoicTBam. Hanpumep, AnA 3akpbITMA Tekyluel Gdopmbl, MOXKHO Hanucatb Me.Hide. (uau Unload Me).

OnepaTtop yukna Do While...Loop / Do...Loop While

9TK aBe Pa3HOBUAHOCTU LMK/ TECHO B3aMMOCBA3aHbI, M UX YacTO PacCMaTPMBAIOT KaK O4MH 13
6a30BbIx BUA0B UMKNA. KaK yKe 0TMeYanoch, UuKbl FOr NpMMeHAIOT B TEX C/IyYasX, KOraa Koan4ecTso
NPOXoA0B M ANanasoH U3MEHEHNA CHETUMKA LMKAa 3apaHee ussectHbl. LUuknbl While npegHasHaveHbl
ONA CUTYaLUMi, KorAa KOAnMYecTBO NPOX0A0B LMK/a 3apaHee He U3BECTHO, HO 3aTO M3BECTHO YC/10BME
BbIXo4a M3 uMKna. CuHTakcuc umkna While:
Do While Ycnosue_Bbixoaa

lpynna onepatopos
Loop
BTOpPOM BapunaHT
Do

lpynna onepaTtopos
Loop While Ycnosue_Bbixoaa
OTanume mexay HUMM 3aKN04aAETCA B TOM, YTO YC/IOBUE BbIXO4a NPOBEPAETCA B O4HOM C/lyyae nepes,
oyepesHbIM NPOXOA0M, @ B APYrom c/yyae - nocse Bbixoga. Ecam B UMKne onycTutb YyCNOBUE BbIXOAa
WAW 3TO YCNI0BUE BCErAa BbIMOJIHAETCA, TO NONYYUTCA BECKOHEYHbIN UMKA. Hanpumep BOT TaKoM
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Do While2>1
Degub.Print "BeyHbIi umMkn"
Loop
Ecnn y Bac cny4asaHHO NOAYYUACA TaKOM LMK, TO BbIMTU U3 HEFO MOXKHO Npwu Haxkatum Ctrl+Break. Ho
3To paboTaeT TONbKO B cpeae pa3paboTku.
MNpumep:
Dim n As Integer
n =100
Do Whilen>=0
n=n-1
Debug.Print n
Loop

Onepatop uukna Do Until...Loop / Do...Loop Until

Mo ceoei noruke umkn Until nogob6eH unkny While ¢ Tolh anlub pasHULEN, YTo NPoxoabl LUKAa
BbIMOJIHAOTCA 40 TEX NOP, MOKa YyCA0BUE BbIXOAA HE BbINOHAETCA.
Mpnmep:
Dim n As Integer
n =100
Do
n=n-1
Debug.Print n
Loop Untiln< 11

Bbixoa n3 umkna Exit For / Exit Do

C nomoubto onepatopos Exit... MOXKHO OCYLLLECTBUTbL AOCPOYHbBIN BbIXO U3 UMKAQ BHE 3aBUCMMOCTH OT
3HAYeHUA, KOTOPOE MMEET B AAHHbI MOMEHT YC/I0BME BbIXOAaA.
MNpnmep:
Dim n As Integer
n=10
Do Whilen>1

n=n-1

Debug.Print n

If n=5 Then Exit Do ' Ecn cyétumk =5, 10

'BbIXOAUM M3 LMKAA

Loop
WUTaK, ynpasnatoLLme CTPYKTYpPbl - O4EHb BAaXKHOE M Aaneko He cnaboe 3BeHO B MPOrpaMMmMpPOBaHMM Ha
Visual Basic (aa v He TonbKo Ha Visual Basic). bes Taknx MCno/ib30BaHUA TakKUX CTPYKTYP He MoyymTca
HanucaTb AaXKe CaMyto ManeHbKyto nporpammy. [laxke ecam U NoaydnTcs, To nporpamma He byaet
npeacTaBAATb HUKAKOFO NPAaKTUYECKOTO MHTepeca.

dyukuuu VB
Mod — apudmeTundeckasa onepauuns geneHnsa ¢ octatkom. OTOT onepaTop BO3BpaLLAeT OCTATOK OT
OeneHnsa 4ennumoro Ha aenuternb Lenoe KonuyecTeo pas. Ecnv genutens u genvmoe SBnsAwTCS LensbiMm
TMnamu, BO3BpaLLlEeHHOEe 3Ha4YeHne ABnsieTcs LenbiM. Ecnun genuTens n genumoe SBMASOTCS TUNamu ¢
nraBaloLleln 3anaToun, BO3BpaLLEeHHOEe 3Ha4YeHNe Takke ABNAETCS NepeEMEHHON C niaBatoLLen 3anaTomn.
CriegyoLwmii npumep UNIIOCTPUPYET Takoe NoBeAEHNME.
Dim X,y,z As Integer
Z =X Mody * Mod — BozBpamaeT OCTATOK OT mIeJIEHUSA

Val -BosBpalyaeT umcna, cogepxalimecs B CTPOKE B KA4eCTBE YUCNOBbIX 3HA4YEHUIA COOTBETCTBYOLLIErO
Tvna. Mpumep.

Dim x As Integer

Dim s As String

s="54app”’

x=Val (s) " npeofpaszyeT CTPOKY B uucCyio X pasBeH 54
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Str- MNMpegctasnseT BO3BpaLlaeMoe YMCIIOBOE 3HaYeHue Kak cTpoky. [Npumep.
Dim x As Integer

Dim s As String

X=5

s=Str(x) " npeoBpasyeT UMCJIO B CTPOKY

[Ipoueaypsl u PyHKIUU

Mpoueaypbl U MYHKUUM NPEACTaBnaT coboM oTaeNbHbIE BNOKKU, N3 KOTOPbLIX CKNaabIBaeTcs Ko
nporpaMmsl, Kaxxgas npoieaypa BbINONHAET Kakylo-TO 3afady uUnm ee 4acTb.
Mpouenypbl 06paboTkM COBLITUI NOCHE BbI30OBA NMOCTOSHHO HAXOAATCS B OXMUAAHWUM COBbITUN.

Kpome npouenyp 06paboTku cobbITUiA B MporpaMMy MOXHO BKMIOYUTL NpoLleaypbl U OYHKLKUKW He
CBsi3aHHble ¢ COObITMSMU. OHU BbIMOJHAOT OTAESIbHbIE AEUCTBUS U MOTYT GbiTh UCMOMb30BaHbI
HeoZHokpaTHO. Ha3zoBem 1x o6wmmu. Mpoueaypbl 06LLero HasHauyeHUs Bbi3biBalOTCS Ha BbIMOSTHEHNE B
koze nporpaMmbl. Micnonb3oBaHve NpoLleayp SKOHOMUT BpeMsi 1 NMo3BoNseT n3bexaTtb NULWHUX OLUINGOK.
®yHKYUU omsiudaromcsi om npouyedyp mem, 4mo eo3epalwjarom Kakoe-mo 3HavyeHue.

Mognporpamma - NOMMEHOBaHHas UM MHbIM 00pPa3oM MAEHTUDMLUPOBAHHASA YacTb KOMMbIOTEPHOM
nporpaMmmel, cogepxatlas onnucaHue onpeaenéHHoro Habopa gencteui. Nognporpamma MoxeT 6bITb
MHOIOKpPaTHO Bbi3BaHa M3 Pa3HbIX YacTeln NporpaMmeil.

Mopa npouenypon nnu yHKUMERn YacTo NOHMMAETCS NOCNeA0BaTENBHOCTb ONepaLmi, KOTOPYIO HYXXHO
MHOFOKPATHO BbIMOSHATE B pa3fiMyHbIX MecTax npunoxenus. Mpu atom Tpebyemblii 6ok komaHz
3anucbiBaeTCcs B KoAe TONMbKO OAMWH pas, NMocne Yero K HemMy MOXHO obpaluaTbes 13 nbon YyacTu
nporpammei.

®yHKUMSA — 3TO NoAnNporpamMma, KOTOPYH BbI3bIBalOT, YTOObI BLIMOMNHUTbL Kakue-TO pacyeTbl UMn
npoBepku. Korga oHa 3aBepluaeTt paGoTy, To BO3BpaLlaeT ynpaBleHne Bbi3biBaloLen nporpamme u
nepenaert et pesynbTaT pacyeTa.

Mpouenypa — 310 Toxe nognporpamma. Ee Toxe BbI3blBalOT, YTOOLI BLINOMHUTL KakMe-TO AeNCTBUS, HO
OT Hee He TpebyeTcs BO3BpallaTb OCHOBHON NporpamMmme Kakue-nmnbo 3HaveHus.

CUHTaKcuc oo6bABNeHns npoueaypsbl n CbVHKLl.VIVI:
Kon:

[Public/Private][Static] Sub <Mwms npouenypsr>(<IlapameTpsr>)
<OmnepaTopbr>
End Sub

Function <Wms ¢yaxum> [As tur]
<Omneparopbr>
End Function

Mpouenypbl, 06BbABMNEHHbIE C KMNtoveBbIM crioBoM Public, MoXHO Bbi3BaTh B Nt06oM MOayne npunoXeHus
(kaxkgas hopma — 3TO OTAENbHBLIA MOAYIb).

Mpoueaypbl 0GbABNEHHbIE Kak Private, MOXHO BbI3blBaTb TOSIbKO B TEKYLLEM MoAyre.

CnoBo Static o3Ha4aeT, YTo Bce NepeMeHHble, 0BbABMNEHHbIE B NpoLleaype, GyayT cTaTudeckumu, T.e. Ux
3HAYEHMsI COXPaHSATCA MeXAy BbI30BaMMU.

MapameTpbl 06ecneynBaloT CBSI3b NPOLIEAYPbI C NPUOXeHNeM. JTo AaHHble, NepeaaBaemble B
npoLeaypy npu BbI3oBe.

lpouedypbi o6pabomku cobbimul. Bei3biBalOTCA B TOM, Criy4ae ecrnv npom3oLLso kakoe-nmbo cobbitue.
Mpun 3TOM CYLLLECTBEHHBIM SIBIIAETCS KaK UMS aNeMeHTa, Ta U BUf COObITUS, KOTOPLIN C HAM NPOU3OLLIEN.

lNonb3osamensckue npouedypsi. [pynnbl onepaTtopos, co3gaBaeMble pa3paboTynMKoM 4115 BbINOSTHEHUS
onpeneneHHblX 3a4ay U He 3aBUCALLME OT TEKYLL,Eero COCTOAHUA NPUNoXeHna nnn npounsoweglinx B Tot
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WU UHOA MOMEHT COOBITUIA.

BcempoeHHbie ¢hyHkyuu. OnpeaeneHHble Habopbl KoOMaHa, umetowmecs B a3bike Visual Basic n B
npegHasHa4YeHHble 415 BbIYUCAEHNS TEX UM UHBIX 3HAYEHNIN HA OCHOBAHMM UCXOAHbLIX OaHHbIX.
BcTpoeHHbIMM SBNAOTCH, B YAaCTHOCTU, Kak MaTeMaTu4eckme, Tak u ctpokoBble dyHKuun (Abs, Cos, Sin,
Mid, Lenun T.4.)

lMonb3oeamernbckue hyHKYUU. Tpynnbl ONepaTopoB, aHaNorn4yHble Nonb30BaTENbLCKAM NPOLEeAypPaM.

OpHako MexAay HUMM eCTb pAA OTIUYUNA.

OCHOBHble OTNNYMA PYHKLMKM OT NpoLieaypbl COCTOAT B CIEAYOLLEM.

1. dyHKUMS uMeeT TUN (aHanorMyHoO NepeMeHHON) N MOXeT BO3BpaLlaTb B NporpamMmmy 3HayeHue,
KOTOpoe nprcBanBaeTcsa PYHKLUMM NpU NOMOLLK onepaTtopa:

<IMst PYyHKLMU> = 3HaYeHune

2. BbI30B hyHKUMK, KaK NpaBMO, OCYLLECTBNAETCA NOCPEACTBOM YKa3aHMs B MPABOW 4acTu Kakoro-nmbo
orepatopa ee nMeHun 1 napameTpos. C Apyroi CTOPOHLI, MpoLeaypa Bbi3biBaeTCcs Mpy NOMOLLN
OTAEenNbHOro oneparopa:

Call <Mwms npouenypbl> (MapameTphbl)
Wnn
<Wmsa npoueaypbl> (MapameTpsbl)

Ecnu npu Bbi3oBe npouenypbl ucnonedyetcs knoveBoe croeo Call, To cnvcok napameTpoB AOMKeH ObITb
yKkasaH B ckobkax. Ecnu xe npoueaypa Bbi3biBaeTcs 6e3 ncnons3osaHus Call, To ee napameTpbl
nepeuncnstoTca 6e3 ckobok.

H606XO,EI.I/IMO OTMEeTUTb, YTO Bbl3blBaeMad npouenypa MoxXeT He UMeTb NapamMeTpoOB. B atom cnyvae
(ecnn ncnone3oBarnock cnyxebHoe croeo Call) nocne umeHn npoueaypsl cnegyeT CTaBuTb NyCTble
CKOOKM.

Monb3oBaTenbckue npouenypbl 06bIMHO MCNONB3YHTCA NPU HEOOXOOUMOCTW BbIMOSIHEHUS O4HON N TOXe
nocneaoBaTtenbHOCTM onepaunii. Hanpumep, B nporpamme TpebyeTcst HEOAHOKPATHO BBOAWTL B LIMKIE
3Ha4YeHns MaccuBa arrA, COCTOSILLLEro U3 NATK 31eMeEHTOB. B 3ToM cniyyae 3anonHeHne maccuBa nydlle
BCEro opopmunTb B BUAE Npoueaypsb!.

KomaHga Add Procedure meHto Tools nossonsieT 4o6asutb npouenypy unu yHKUumIO.

MycTb npouenypa CountSumm BbIMUCASET CYyMMY @ U b, KOTopble NepeAarnTcs B Npoueaypy Kak
napameTpbl. Co3gaBas npoueaypy CountSumm komangon Add Procedure, HyKHO ykasaTb UMS
npoleaypbl 1 BbibpaTb obnacte BuanmocTtu Public unu Private.

Tenepb HY)XHO BNMcaTb NapamMeTpbl B CKOOKM 1 HanucaTb TEKCT npoueaypsl. B cnvcke napameTpoB
peKkoMeHOyeTCs yKasblBaTb TUM NEPEMEHHbIX.

Kon:

Private Sub CountSumm(a As Integer, b As Integer)
c=ath
End Sub

Function CountSumm (a As Integer, b As Integer) As Integer
c=at+b
End Function

Mpouenypbl HauMHaTCA onepaTopoM Sub 1 3akaHYMBatoTCA onepatopoM End, Mexay koTopbiMu 1
nomelaetcs kog. OHM MoOryT Bbi3biBaTbCst MM cammum Visual Basic (npouegypbl 06paboTku cobbiTuin),
unu gpyrumm npouegypamu. Mima npoueaypbl 06paboTky cobbITUS COCTOUT U3 UMEHU 0BbEeKTA U UMEHU
cobbITus:

Private Sub Commandl Click()

End Sub
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	Приложение, создаваемое в среде Visual Basic, называется проектом.
	 Программный проект — это совокупность частей, составляющих будущее WINDOWS-приложение. Любой проект должен обязательно состоять из экранных форм (хотя бы одной) и программных модулей (хотя бы одного). Visual Basic хранит каждый проект в отдельном файле с расширением vbp. 
	Программный модуль — это хранящийся в отдельном файле программный код (текст некоторой программы). Он может использоваться при решении чаще всего одной, а иногда и нескольких задач. Имя этого файла имеет расширение bas. Программный код проекта существует не сам по себе, он привязан к отдельным объектам экранной формы. Часть кода, которая относится только к одному объекту, в свою очередь может состоять из нескольких фрагментов-процедур. 
	Разработка интерфейса программы выполняется с помощью конструктора форм.
	Экранная форма — это графическое представление WINDOWS-приложения вместе с содержанием этого окна. Содержание включает в себя: 
	 совокупность свойств этого окна с их значениями; 
	 совокупность, объектов, находящихся в этом окне; 
	 совокупность свойств этих объектов с их значениями. 
	В Visual Basic экранная форма хранится в отдельном файле с расширением frm. 
	 Чтобы программа выполнялась, исходные тексты переводят на машинный язык. Это делает компилятор, который также водит в систему программирования.
	При вызове Visual Basic открывается окно диалога мастера проектов. Оно имеет 3 вкладки следующего назначение: New – создание нового проекта, предлагается на выбор несколько стандартных шаблонов, для создания Вашего первого приложения выбираем Standart EXE. Existing – открыть существующий проект, позволяет выбрать файл в диалогом окне выбора. Recent – открыть один из последних проектов, которые были созданы или в которые были внесены любые изменения.
	Имена (идентификаторы) - последовательность символов для обозначения объектов программы (переменных, массивов, функций и дp.). 
	Имя объекта (идентификатор) — это строка символов, которая отличает эту переменную от других объектов программы (идентифицирует переменную в программе). 
	При задании имен нужно соблюдать следующие правила:
	 первым символом имени должна быть буква. Остальные символы — буквы и цифры (прописные и строчные буквы различаются). 
	 имена могут содержать только букы, цифры и символ подчеркивания;
	 число символов в имени не должно превышать 255; 
	 имя не должно совпадать с зарезервированными (служебными) словами языка. 
	Данные - величины, обрабатываемые программой. Имеется тpи основных вида данных: константы, переменные и массивы. 
	 Константы - это данные, которые зафиксированы в тексте программы и не изменяются в процессе ее выполнения. 
	Константы — величины, значения которых не могут меняться. Как и переменные, константы объявляются в начале текста программного кода оператором: 
	Const ИмяКонстанты [As Тип] = Значение 
	например:    Const  As Double Pi = 3.14159 
	 Переменные – это данные, которые могут изменять свои значения в ходе выполнения программы. Они обозначаются именами. 
	Образно их можно представить в виде "ящика", имеющего некое содержимое, например, символы или числа. Этому "ящику" присваивается имя, т. е. имя переменной. Чтобы сослаться на содержимое, достаточно указать имя переменной. В зависимости от содержимого различают переменные разных типов (целые числа, с плавающей запятой, строки и т. п.).
	Переменная — это именованное хранилище данных определенного типа. 
	Переменная — это именованная область памяти, предназначенная для хранения данных, изменяющихся в процессе выполнения программы. Для доступа к содержимому этой области памяти достаточно знать имя переменной.
	 Массивы - последовательности однотипных элементов, число которых фиксировано и которым присвоено одно имя. Положение элемента в массиве однозначно определяется его индексами - одним в случае одномерного массива, или несколькими, если массив многомерный. 
	o Их ещё называют списками. Массив (вектор) - это набор однотипных переменных, объединенных одним именем и доступных через это имя и порядковый номер переменной в наборе. Элементы массива обладают непрерывной нумерацией определённого диапазона. 
	Общий синтаксис определения массива следующий:
	Dim ИмяМассива (НомПерв1 То НомПосл1, НомПерв2 То НомПосл2, ...) [As [New] ИмяТипа]
	Пример объявления массива 
	Dim myArray (10) As Long
	Как вы могли заметить, определение массива отличается от определения обычной переменной только индексом, указанным в скобках. Этот индекс указывает размерность массива. В данной случае массив myArray будет содержать 11 элементов. Почему 11? Потому что нижняя граница массива начинается с нуля. [0,1,2.....9,10]. Чтобы задать определённую размерность можно использовать зарезервированное слово To:
	Dim myArray (5 To 10) As Long
	Здесь определяется массив, размерность которого 6 элементов (5,6,7,8,9,10). 
	Массивы можно делать многомерными. Например, объявим массив - таблицу поля шахматной доски:
	Dim chessTable (1 To 8, 1 To 8) As String
	Этот массив представляет собой таблицу с восьми ячейками по вертикали и горизонтали. 
	Итак, массив определён. Теперь необходимо узнать - как же можно добраться к элементам этого массива. Очень просто! К элементам массива нужно обращаться по индексу, к примеру, чтобы изменить нулевой элемент массива myArray нужно написать:
	myArray(0) = 1234 
	Или, например:
	chessTable (2,3) = "Пешка"
	1. Byte — целое неотрицательное число. Принимает значения от 0 до 255, занимает 1 байт. 
	2. Boolean — логическая величина. Принимает одно из двух значений True и False, занимает 2 байта. 
	3. Currency — десятичное протяженное число. Используется для проведения денежных вычислений с фиксированным количеством знаков после десятичной запятой, занимает 8 байт. (До 15 знаков слева от десятичной точки и до 4 знаков справа от десятичной точки). 
	4. Date — дата. Используется для хранения дат/времени, занимает 8 байт. 
	5. Double — десятичное число двойной точности, занимает 8 байт. 
	6. Integer — короткое целое числовое значение, занимает 2 байта. Используется для представления целых чисел в диапазоне от -32768 до 32767. 
	7. Long — длинное целое число, занимает 4 байта. Используется для представления целых чисел в диапазоне от -2147483648 до 2147483647. 
	8. Single — десятичное число обычной точности, занимает 4 байта. Используется для представления отрицательных чисел в диапазоне от -3.402823Е 38 до -1.401298Е-45 и для представления положительных чисел в диапазоне от 1.401298Е-45 до 3.402823Е 38. 
	9. String — строка переменной длины. Занимаемая память линейно зависит от числа символов в строке. 
	10. String * длина — строка постоянной длины. 
	11. Variant — произвольное значение. Используется для хранения данных любых типов. Занимает 16 байтов плюс по одному байту на каждый символ, если значением является строка. Использование такого типа данных, как variant, замедляет работу программы, так как требуется время и ресурсы для операций преобразования типов
	12. Object — объект. Используется только для хранения ссылок на объекты, занимает 4 байта.
	Иногда, при использовании некоторых операторов, API-функций, а также просто для собственных нужд необходимо создавать собственные типы данных. Часто их называют структурами. По своей сути структура - это как бы одномерный массив, который мы запихиваем в одну переменную. Но в него могут входить данные разных типов.
	 Переменная может вообще не объявляться. В этом случае будет установлен по умолчанию тип Variant. Однако это может привести к медленной неэффективной работе программы и нерациональному использованию памяти.
	Dim имяПеременной [ As типПеременной],
	например: Dim d as Long.
	• с помощью оператора объявления типа: 
	               DеfТип Начальная буква [— Конечная буква]; 
	вместо ОегТип указывается одно из ключевых слов, обозначающих тип: 
	— Deflnt (для типа Integer); 
	— DefLng (для типа Long); 
	— DefSng (для типа Single); 
	— DefStr (для типа String) и так далее; 
	• о типе переменной можно иногда судить по суффиксу, приписываемому к имени переменной. Суффиксы могут быть только у шести типов переменных:
	 % — тип Integer; 
	& — тип Long; 
	! — тип Single; 
	# — тип Double; 
	 $ — тип String; 
	 @ — тип Currency. 
	Dim Price As Currency Price = 100 или Price@=100
	Если переменная, тип которой указан неявно с помощью суффикса, встречается в программе многократно, то суффикс можно указывать только один раз при первом использовании этой переменной в программе. 
	Dim  a  As    Integer        - объявлена переменная а целочисленного типа.
	Dim  t ,f   As   Double     -  объявлены переменные  t  и  f с плавающей точкой.
	Dim  s As   String  -  объявлена переменная  s -  строка.
	В зависимости от типа переменной, выполняются различные действия
	Пример 1
	Dim a, b, c As Integer
	        a = 5
	        b = 3
	        c = a + b
	При таком объявлении переменных, переменная  «с»   будет равна   8
	Пример 2
	Dim a, b, c As String
	        a = 5
	        b = 3
	        c = a + b
	При таком объявлении переменных, переменная  «с»   будет равна  53
	Пример 3  – требуется поменять значения переменных a и b 
	Dim a, b, c As Integer
	        a = 5
	        b = 8
	       'Для обмена используем вспомогательную переменную с
	с=а
	a = b
	b = c
	после этого  а  будет равно 8,   b  5
	Пример 4   объявляем массив из 6 элементов (нумерация начинается с 0)
	Dim A(5) As Integer
	A              0                 1  2    3          4                 5
	8
	5
	A(0)=5
	Запишет  5  в  ячейку  0.
	A(1)=8
	Запишет  8  в  ячейку  1.
	Пример 5 объявления массива из 36 элементов (нумерация начинается с 0)
	Dim A(5, 5), t As Integer 'Объявляем массив, для записи целочисленных значений 
	A       
	5
	4
	3
	2
	1
	0
	8
	0
	5
	1
	2
	3
	4
	5
	        A(1, 1) = 5
	        'Запишет  5  в  ячейку  1,1.
	        A(0, 0) = 8
	        'Запишет  8  в  ячейку  0,0.
	        Label1.Text = A(1, 1)
	        t=A(1,1)     'Присвоит переменной t значение 5.
	Пример 6
	Dim A(5, 5) As String 'Объявляем массив, для записи строк 
	A       
	5
	4
	3
	2
	1
	0
	F
	0
	B
	1
	2
	3
	4
	5
	        A(1, 1) = "B"
	        'Запишет  B  в  ячейку  1,1.
	        A(0, 0) = "F"
	        'Запишет  F  в  ячейку  0,0.
	Используйте префиксы типов. 
	Префиксы типов (так называемая венгерская нотация) - это определённые символы в начале имени переменной, которые в закодированном виде несут информацию о переменной. Общепринятыми являются следующие префиксы: s или sz - переменная типа String b - Byte или Boolean i - Integer l - Long d - Double s - Single d - Date o_ - объект e - перечислимый тип (Enum) g_ - глобальная переменная (Public) m_ или loc_ - локальная переменная (Private) и т.д. Для элементов управления на форме: txt - TextBox pic - PictureBox lbl - Label fr или fra - Frame tvw - TreeView и т.д. Для модулей: frm - форма mod - модуль cls - модуль класса  Капитализация vs подчёркивание. В случаях когда имя идентификатора состоит из нескольких слов для удобства чтения их следует как-то разделить. Для этого есть два основных способа. Капитализация - первая буква каждого слова в имени переменной записывается с заглавной буквы, остальные строчными. Подчёркивание - слова разделяются символами подчёркивания "_". Плохо: filenameslist, sfilenameslist Хорошо: filenames_list, FileNamesList, sFileNamesList. Пишите комментарии. Старайтесь по возможности писать комментарии. Если вы покажете кому-то свой код, то ему будет намного проще сориентироваться в нём, если там будут подсказки в виде комментариев. Даже если вы не собираетесь ничего никому показывать всё равно следует писать комментарии. Так как просматривая свой код уже через месяц вы будете с трудом вспоминать что и как у вас работает и зачем нужен тот или иной кусок. Комментарии выступают как своеобразные записки  самому себе на будущее. Хорошим тоном является перед каждой значимой подпрограммой (процедурой, функцией, методом, свойством) писать небольшой заголовок с описанием подпрограммы: что она делает, входные параметры, возвращаемые значения, особенности её использования и прочие замечания. Например вот в таком виде:
	Код:
	Dim a,b,c as Integer                          ' Расчёт суммы ' рассчитаем  значение сс=a+b
	Выражения – элементы языка, которые предназначаются для выполнения необходимых вычислений, состоят из констант, переменных, указателей функций, объединенных знаками операций. Выражения записываются в виде линейных последовательностей символов (без подстрочных и надстрочных символов, "многоэтажных" дробей и т. д.), что позволяет вводить их в компьютер, последовательно нажимая на соответствующие клавиши клавиатуры. 
	Различают выражения арифметические, логические и строковые. 
	 Существуют следующие типы выражений: 
	 Арифметические выражения служат для определения одного числового значения. Арифметические выражения записываются по следующим правилам: 
	1. Нельзя опускать знак умножения между сомножителями и ставить рядом два знака операций. 
	2. Индексы элементов массивов записываются в скобках. 
	3. Операции выполняются в порядке старшинства: сначала вычисление функций, затем возведение в степень, потом умножение и деление и в последнюю очередь - сложение и вычитание. 
	4. Операции одного старшинства выполняются слева направо. 
	• ^ оператор возведения в степень. 
	• * оператор умножения. 
	• / оператор деления 
	• \ оператор целочисленного деления 
	• Mod оператор вычисления остатка от деления 
	• + оператор сложения 
	• - оператор вычитания
	 Логические выражения описывают некоторые условия, которые могут удовлетворяться или не удовлетворяться. Таким образом, логическое выражение может принимать только два значения - "истина" или "ложь" (да или нет). 
	В записи логических выражений помимо арифметических операций сложения, вычитания, умножения, деления и возведения в степень используются операции отношения и логические операции. 
	o AND- операция логическое И или логическое умножение (конъюнкция). И одно, и другое условные выражения должны быть истинны, чтобы все сложное выражение можно было считать истиной.
	o OR- операция логическое ИЛИ или логическое сложение (дизъюнкция ). Достаточно, чтобы одно из выражений было истинным, чтобы все сложное выражение было истинным.
	o XOR операция исключающее ИЛИ. Обычное ИЛИ дает true, когда оба операнда true, а данный вариант исключает по принципу или-или, но не оба вместе и дает false. Итак, если одно и только одно условное выражение имеет значение ИСТИНА,  то результат будет  ИСТИНА. Если оба условия ИСТИНА или оба  ЛОЖЬ, то результат будет ЛОЖЬ.
	o NOT- операция "логическое НЕ" или отрицание. Это операция с одним операндом. Если операнд является истинным, то все выражение- будет ложью. И наоборот.
	 отношения: меньше, обозначается символом “<”; больше, обозначается символом “>”; меньше или равно, обозначается символами “<=”; больше или равно, обозначается символами “>=”; равно, обозначается символом “=”; не равно, обозначается символами “<>”. 
	o  конкатенации символьных значений дpуг с другом, изображается знаком "&". Оператор конкатенации строк (&) объединяет две строки в одну, но не через операцию сложения. Результатом является комбинация символа "9" и символа "2". Конкатенация строк может выполняться с числовыми переменными - например, если вы отображаете счет бейсбольного матча так, как это делается в старых полях для отображения счета - но гораздо чаще конкатенация используется для строковых значений или переменных.
	o оператор сложения в конкатенации строк. Для конкатенации строк можно также использовать оператор (+). Этот оператор имеет такой же синтаксис и требования, как и оператор (&). Однако следует понимать, что в VBA основное предназначение оператора (+) - это арифметическое сложение. Поэтому, чтобы избежать двусмысленности чтения программного кода, для конкатенации строк настоятельно рекомендуется использовать именно оператор (&).
	o сравнение строк. При сравнении строк операторами отношения, VB сравнивает каждую строку слева направо посимвольно. В VB одна строка равна другой только, когда обе строки содержат точно такие же символы в точно таком же порядке и обе строки имеют одну и ту же длину. 
	Ключевые слова – это слова языка, имеющие строго определенное назначение, которые не могут использоваться в качестве идентификаторов. 
	Оператор – это элемент языка, который задает полное описание некоторого действия, которое необходимо выполнить. Оператор - это наиболее крупное и содержательное понятие языка: каждый оператор представляет собой законченную фразу языка программирования и определяет некоторый вполне законченный этап обработки данных. В состав операторов входят ключевые слова; данные; выражения и т.д. 
	Условный оператор If...End If
	Этот оператор  необходим для принятия решений, нужно ли выполнять то или иное действие или нет. Другими словами если Логическое_выражение истинно, то Оператор выполнится. Если ложно, то выполнение не произойдёт.
	If Логическое_выражение Then Операторили сложнееIf Логическое_выражение Then    Группа_операторов End If
	В первом случает оператор может быть только один. Во втором сколько угодно (в том числе и один).
	Пример 1:
	Dim a, b, c As Integer
	        a = 5
	        b = 3
	        If (a > b) Then
	            c = a - b
	        End If
	Пример 2:
	   Dim a, b, c As Integer
	        a = 5
	        b = 3
	      If (a > b)And (a>c) Then
	         c = a - b
	        End If
	Скобки здесь не обязательны, но они повышают читабельность кода.
	Условный оператор If...Else...ElseIf...End If
	Такая конструкция используется для более сложных ветвлений:
	If Логическое_выражение 1 Then    Группа_операторовElseIf Логическое_выражение 2 Then    Группа_операторов ...Else    Группа_операторов End If
	Эта схема может быть и в укороченном виде If...Then...Else...End If. При этом операторы после Else выполняются только в том случае, если ни одно из условий не выполнено.
	Пример 1:
	Dim a, b, c As Integer
	        a = 5
	        b = 3
	        If (a > b) Then
	            c = a - b
	        Else
	            c = b - a
	        End If
	Пример 2:  Нахождение корней квадратного уравнения
	Dim a, b, c As Integer
	Dim d,x1,x2 As Double
	        a = 5
	        b = 3
	  c=1
	        d=b^2-4*a*c    'Находим дискриминант     
	        If (d >0) Then
	            x1=(-b+math.Sqrt(d))/(2*a)
	            x2=(-b-math.Sqrt(d))/(2*a)
	      Label1.Text = “x1=” + Str(x1)+ ”  “ + “x2=” + Str(x2)
	        ElseIf (d=0)  Then
	            x1=(-b+math.Sqrt(d))/(2*a)
	            x2=“один корень”
	      Label1.Text = “x1=” + Str(x1)+ ”  “ + “x2=” + Str(x2)
	        Else
	          Label1.Text = “нет корней”
	        End If
	Оператор цикла For...Next
	Этот цикл используют в том случае, когда заранее известно стартовое и конечное значение счётчика. Синтаксис выглядит следующим образом:
	For Счётчик_цикла = Старт To Стоп Step Шаг    Группа операторовNext [Счётчик_цикла]
	Роль счётчика цикла может играть только ранее объявленная переменная целочисленного типа. Шаг задаёт приращение счётчика цикла при каждом проходе. Умолчательно значение шага равно 1. После слова Next счётчик можно опустить.
	Пример 1:
	В этом примере всем элементам массива iArray присваивается значение 5.
	Dim iArray(10) As Integer
	        For i = 0 To 10    ' Пробегаем по всем элементам массива
	            iArray(i) = 5  'присваеваем элементу 5
	        Next i             ' переход к следующему элементу 
	Пример 2:
	Заполняем случайными значенииями от 0 до 100 массив iArray 
	Dim iArray(10) As Integer
	        For i = 0 To 10    ' Пробегаем по всем элементам массива
	            iArray(i) = Rnd() * 100  ' Rnd() возвращает значение случайное значение от 0 до 1 (например 0,564425), домножаем его на 100 и получим 56.
	            Label1.Text = Label1.Text + " " + Str(iArray(i)) ' Выводим в надпись все значения массива
	        Next i
	Пример 3:
	Заполняем  значенииями  5 все  четные элементы массива и -1 нечетные элементы  массива 
	Это можно сделать несколькими способами 
	 Вариант 1 
	Dim iArray(10) As Integer
	        For i = 0 To 10 ' Пробегаем по значениям от 0 до 10
	            If (i Mod 2 = 0) Then ' Mod – возвращает остаток от деления
	                iArray(i) = 5     'присваеваем элементу 5 
	            Else
	                iArray(i) = -1    'присваеваем элементу -1
	            End If
	            Label1.Text = Label1.Text + " " + Str(iArray(i)) ' Выводим в надпись все значения массива
	        Next i
	Вариант 2
	Dim iArray(10) As Integer
	        For i = 0 To 10 Setp 2 ' Пробегаем по значениям от 0 до 10 с шагом 2
	           iArray(i) = 5     'присваеваем элементу 5 
	        Next i
	  For i = 1 To 10 Setp 2 ' Пробегаем по значениям от 1 до 10 с шагом 2
	           iArray(i) = -1     'присваеваем элементу -1 
	        Next i
	  For i = 0 To 10 ' Пробегаем по значениям от 0 до 10
	          Label1.Text = Label1.Text + " " + Str(iArray(i)) ' Выводим в надпись все значения массива
	        Next i
	Оператор цикла For Each...Next
	Эта специфическая форма цикла For предназначена для выполнения некоторой операции с каждым объектом, входящим в состав некоторой коллекции объектов (такой операцией, например, может быть вызов метода или присваивание значения свойству). Синтаксис оператора:
	For Each ИмяОбъекта In ИмяКоллекции    Операции над объектамиNext ИмяОбъекта
	Пример:
	В этом примере показано, как изменить свойство BackColor у всех этикеток (Label), лежащих на форме
	Dim x As ObjectFor Each x In Me.Controls    If TypeName(x) = "Label" Then        x.BackColor = 0    End IfNext x
	Me здесь - текущая форма. Т.е. не обязательно использовать полное имя формы для доступа к её свойствам. Например, для закрытия текущей формы, можно написать Me.Hide. (или Unload Me).
	Оператор цикла Do While...Loop / Do...Loop While 
	Эти две разновидности цикла тесно взаимосвязаны, и их часто рассматривают как один из базовых видов цикла. Как уже отмечалось, циклы For применяют в тех случаях, когда количество проходов и диапазон изменения счётчика цикла заранее известны. Циклы While предназначены для ситуаций, когда количество проходов цикла заранее не известно, но зато известно условие выхода из цикла. Синтаксис цикла While:
	Do While Условие_выхода    Группа операторовLoop
	второй вариант
	Do    Группа операторовLoop While Условие_выхода
	Отличие между ними заключается в том, что условие выхода проверяется в одном случае перед очередным проходом, а в другом случае - после выхода. Если в цикле опустить условие выхода или это условие всегда выполняется, то получится бесконечный цикл. Например вот такой
	Do While 2 > 1    Degub.Print "Вечный цикл"Loop
	Если у вас случаянно получился такой цикл, то выйти из него можно при нажатии Ctrl+Break. Но это работает только в среде разработки.
	Пример:
	Dim n As Integern = 100Do While n >= 0    n = n - 1    Debug.Print nLoop
	Оператор цикла Do Until...Loop / Do...Loop Until
	По своей логике цикл Until подобен циклу While с той лишь разницей, что проходы цикла выполняются до тех пор, пока условие выхода не выполняется.
	Пример:
	Dim n As Integern = 100Do    n = n - 1    Debug.Print nLoop Until n < 11
	Выход из цикла Exit For / Exit Do
	С помощью операторов Exit... можно осуществить досрочный выход из цикла вне зависимости от значения, которое имеет в данный момент условие выхода. 
	Пример:
	Dim n As Integern = 10Do While n > 1    n = n - 1    Debug.Print n    If n = 5 Then Exit Do ' Если счётчик = 5, то                         'выходим из циклаLoop
	Итак, управляющие структуры - очень важное и далеко не слабое звено в программировании на Visual Basic (да и не только на Visual Basic). Без таких использования таких структур не получится написать даже самую маленькую программу. Даже если и получится, то программа не будет представлять никакого практического интереса. 
	Mod – арифметическая операция деления с остатком. Этот оператор возвращает остаток от деления делимого на делитель целое количество раз. Если делитель и делимое являются целыми типами, возвращенное значение является целым. Если делитель и делимое являются типами с плавающей запятой, возвращенное значение также является переменной с плавающей запятой. Следующий пример иллюстрирует такое поведение.
	Dim x,y,z As Integer
	z = x Mod y  ' Mod – возвращает остаток от деления
	 Val -Возвращает числа, содержащиеся в строке в качестве числовых значений соответствующего типа. Пример.
	Dim x As Integer
	Dim s As String
	s=”54арр”
	x=Val(s)   ' преобразует строку в число x равен 54
	Str- Представляет возвращаемое числовое значение как строку. Пример.
	Dim x As Integer
	Dim s As String
	x=5
	s=Str(x)   ' преобразует число в строку 
	Процедуры и функции
	Процедуры и функции представляют собой отдельные блоки, из которых складывается код программы, каждая процедура выполняет какую-то задачу или ее часть. Процедуры обработки событий после вызова постоянно находятся в ожидании событий. Кроме процедур обработки событий в программу можно включить процедуры и функции не связанные с событиями. Они выполняют отдельные действия и могут быть использованы неоднократно. Назовем их общими. Процедуры общего назначения вызываются на выполнение в коде программы. Использование процедур экономит время и позволяет избежать лишних ошибок. Функции отличаются от процедур тем, что возвращают какое-то значение. 
	Подпрограмма - поименованная или иным образом идентифицированная часть компьютерной программы, содержащая описание определённого набора действий. Подпрограмма может быть многократно вызвана из разных частей программы. 
	Под процедурой или функцией часто понимается последовательность операций, которую нужно многократно выполнять в различных местах приложения. При этом требуемый блок команд записывается в коде только один раз, после чего к нему можно обращаться из любой части программы. Функция – это подпрограмма, которую вызывают, чтобы выполнить какие-то расчеты или проверки. Когда она завершает работу, то возвращает управление вызывающей программе и передает ей результат расчета. Процедура – это тоже подпрограмма. Ее тоже вызывают, чтобы выполнить какие-то действия, но от нее не требуется возвращать основной программе какие-либо значения. Синтаксис объявления процедуры и функции: 
	[Public/Private][Static] Sub <Имя процедуры>(<Параметры>) <Операторы> End Sub Function <Имя функции> [As тип] <Операторы> End Function
	Call <Имя процедуры> (Параметры) Или <Имя процедуры> (Параметры) Если при вызове процедуры используется ключевое слово Call, то список параметров должен быть указан в скобках. Если же процедура вызывается без использования Call, то ее параметры перечисляются без скобок. Необходимо отметить, что вызываемая процедура может не иметь параметров. В этом случае (если использовалось служебное слово Call) после имени процедуры следует ставить пустые скобки. Пользовательские процедуры обычно используются при необходимости выполнения одной и тоже последовательности операций. Например, в программе требуется неоднократно вводить в цикле значения массива arrA, состоящего из пяти элементов. В этом случае заполнение массива лучше всего оформить в виде процедуры. Команда Add Procedure меню Tools позволяет добавить процедуру или функцию. Пусть процедура CountSumm вычисляет сумму a и b, которые передаются в процедуру как параметры. Создавая процедуру CountSumm командой Add Procedure, нужно указать имя процедуры и выбрать область видимости Public или Private. Теперь нужно вписать параметры в скобки и написать текст процедуры. В списке параметров рекомендуется указывать тип переменных.
	Private Sub CountSumm(a As Integer, b As Integer) c = a+bEnd Sub
	Function CountSumm (a As Integer, b As Integer)  As Integerc=a+b End Function
	Процедуры начинаются оператором Sub и заканчиваются оператором End, между которыми и помещается код. Они могут вызываться или самим Visual Basic (процедуры обработки событий), или другими процедурами. Имя процедуры обработки события состоит из имени объекта и имени события:
	Private Sub Commandl Click()
	End Sub

